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Milé fanynky a fandové ledniho hokeje.

Ceska Extraliga ledniho hokeje oslavila v seziné 2022/2023 tricaté vyroci své existence. Béhem té doby jsme mohli sledovat stovky
hokejistu. Nekteri upadli v zapomneéni, jini oblékali reprezentacni dres, nebo se proslavili v NHL. Ti vyjimecni se stali klubovymi
legendami. Karetni hra Extraliga All-Stars vam umozni sestavit si svij viastni tym snii a zahrat si zapasy proti Zivym protihracim
i virtualnim* souperiim. Ve hie najdete vSechny tymy ze seziny 2022/2023 a jako bonus také tymy, které v tricetileté historii
vyhrély extraligovy titul. KaZdy tym je reprezentovany Sestici hokejisti z celé samostatné extraligové historie, kteri byli vybrani ve
spolupraci s jednotlivymi hokejovymi kluby. Ve hie pak najdete i nejvétsi osobnosti ceskoslovenského hokeje ve formé karet legend
bez kluboveé prislusnosti. Je pouze na vas, jak bude vypadat vas tym a jestli ho dokaZete dovést az k titulu.

Prijemnou zabavu!
Michal Ekrt & Petr Bélik

Herni soucasti

5 karet losu 20 karet udalosti

18 trenérskych karet 1Zeton prvniho hrace 30 Zeton( sily tymu 5 hodovacich Zetonl

12 kostek pRA\llDLA
HRY

ol

1hodovaci tabulka

1pravidla

n Upozornéni: Skutecné herni soucésti se mohou od vyobrazenych lisit.
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Zakladni herni principy Anatomie karty hokejisty

Prostfednictvim draftu karet (viz DRAFT dale) sestavte sviij
tym hvézd. S nim se potom pustite do série zapas(, které urci
vitéze vasi ligy. Tym tvori Gtocna trojice (levé kridlo, centr,
pravé kridlo) a obrannd trojice (2 obranci a brankar, levy

a pravy obrance se nerozliSuje). Vas tym bude silngjsi, kdyz se
vam podafi ziskat hokejisty na spravné pozice a dokazete do
(itocné Ci obranné trojice postavit hokejisty ze stejného klubu,
ktei jsou spolu sehrani. \lyjimecny status maji legendy. Tyjsou
automaticky sehrané se vSemi ostatnimi hokejisty. Samotné
zapasy probihaji formou kostkovych soubojii. Pouzivate v nich
tolik kostek, jaké je sila Gtoku _/ vaseho tymu a musi vim na
nich padnout isla, ktera minimaIng dorovnaji silu obrany € Klubova ™ aroMiR JAGR
vaseho soupere. Néktefi hokejisté maji specialni schopnosti prislusnost i Ryrifl “A“::Www,
adiky nim miZete s hozenymi kostkami manipulovat, EmY
prehazovat je ¢i ménit jejich hodnotu.

Pozice

Pocet sezén
v klubu
v Extralize

Ppl':e} extraligovych
Hra Extraliga All-Stars probiha ve dvou &éstech - DRAFT tituli s klubem

a SEZONA.
v, DRAFT pro 3-5 hracii
CAST 1 - DRAFT Posadte se kolem stolu tak, aby mél kazdy hrac pred sebou

dostatek mista na vyloZeni karet svého tymu.

Co hyste méli védét pred prvni hrou: Nez si nadraftujete
asestavite svlj prvni tym sni, seznamte se s tim, jakym Zamichejte viech 110 karet hokejistdi a baliéek polozte licem
zpiisobem budete ziskané karty dale ve hie pouzivat. dold na stil. Kazdému hragi rozdejte 7 karet, rozdané karty si

0 Na konci draftu budete mit k dispozici 12 karet hokejist( neukazujte. Zbjvajici karty zatim odlozte stranou.

ro stavbu tymu do prvniho zapasu. o
g g e VYBER KARTY

Q \/ zakladni sestavé miiZzete mit vzdy maximalné jednoho

legendarniho hokejistu. Vezméte si vSechny vam rozdané karty, jednu z nich si vyberte

a polozte ji licem dolii pred sehe. Na vase vybrané karty se
@ Vezi zpasy bude dochazet k nucenym stfidanim Gasti miZete kdykoliv podivat.
sestavy a ke zménam vas donuti i nékteré karty udalosti.

Myslete tedy nejen na zakladni sestavu. PREDANi KARET

Jakmile si vSichni hraci vyberou kartu, zbylé karty predejte
hraci po své levici.

0d hrace po své pravici obdrZite karty, ze kterych si v daném kole
vyhiral. Kazdé kolo tedy budete mit na vybér o jednu kartu méné.

SESTE KOLO DRAFTU

Pred Sestym kolem dostanete od sousediciho hrace pouze dvé
karty. Jednu z nich si vyberte a druhou vratte zpét do krahice.

Na konci Sestého kola draftu budete mit pred sebou 6 karet.
Kazdému hraci rozdejte 7 novych karet a podle vySe uvedenych
pravidel odehrajte druhy draft s tim rozdilem, Ze karty budete
predavat hraci po své pravici.



Po dvou draftech budete mit k dispozici 12 hokejistd, které
vyuZijete v SEZONE.

Nevyuzité karty hokejistli vratte do krabice.

DRAFT pro 2 hrace

Posad'te se proti sobé a zvolte prvniho hrace. Ten si vezme
Zeton prvniho hrace.

Zamichejte vSech 110 karet hokejist(i a balicek polozte licem
dolli na stil. Mezi sebe otocte licem vzhiru 6 svrchnich karet
a zahajte prvni kolo draftu.

Hrac s Zetonem prvniho hrace si vybere 1kartu a poloZi ji

pred sebe. Druhy hrac si vybere 2 karty z 5 zbyvajicich karet
apoloZi je pied sebe. Nasledné si prni hrac vezme 1kartu ze

3 zhyvajicich karet. Nevybrané karty odloZte stranou. Poté si
predejte Zeton prvniho hrace a z halicku otocte dalSich 6 karet.
\Iyhér hokejistii pokracuje stejnym zpisobem, zacinajici hrac
vZdy zacina vyhérem 1karty. Nezapomerite na konci kazdého
kola draftu zménit poradi hraci. Takto odehrajte 6 kol draftu,
po kterych bude mit kazdy hrac pred sehou 12 hokejist.
\Sechny ostatni nevyuzité karty hokejist(i vratte do krahice.

STAVBA TYMU

Hraci si mezi sebe rozdéli bodovaci Zetony, ¢imz urci
barvu svého tymu. Ve dvou hragich pouZijte zetony Aa B,
ve tiech hracich A, BaC, ve ctyrech hracich A, B,CaD,

v péti hracich pak vSechny Zetony. Toto je duilezité kvdli
losovani zapasti bshem SEZONY.

Kazdy hrac si vezme 6 Zeton( sily tymu (Gtok 1/2,
3/4,5/6 a obrana 1/2, 3/4, 5/6) ve zvolené harvé a 12
nadraftovanych karet.

Hokejovy tym ve hre Extraliga All-Stars je tvoren 6 hokejisty v zakladni
sestave a 6 na stfidatce. Kazdy hokejista na sprévné pozici AT
¥ L3 LY LY KV v z3Kadni sestavé pridava siu

+1 kiitoku _/ / obrané € . Kazd4 souhra (klubové propojeni
sousedicich hokejistti v obranné nebo Gitocné trojici) prinasi navic
1honusovy bod sily. Legendy maji automaticky souhru se vSemi
ostatnimi hokejisty v obranné/(itotné trojici. Maximélni sila toku _/
i obrany € je za viech okolnosti 6. Sila dtoku _/ znat, kolik kostek
budete moci pouZit v nésledujicim kole sezany. Sita obrany € znati,
jaké minimalni Gislo musi na svych jednotlivych kostkach toGici hraci
hodit, aby prekonali obranou soupere a vstrelili goly.

Pokuste se pred sebou na stole sestavit co nejsilngjsi tym, ale

myslete na to, Ze héhem hry budete nuceni nékteré hokejisty
vystiidat a vaSe sestava tak nemusi byt vzdy ideaini.

Nepodafi-li se vam pfi draftu ziskat Zadného brankare, vezméte
libovolnou ze svych karet hokejistl a poloZte ji licem dolti na
pozici brankare. Bude mit silu 1a nemze ziskat Zadny bonus za
souhru s obranci.

Podle prikladu niZe stanovte silu svého tymu a k (itocné

i obranné trojici priradte Zeton sily tymu otoceny odpovidajici
¢iselnou hodnotou vzhiiru. Na Zetonech jsou pro vetsi
piehlednost oznaceny pozice hokejist.

Priklad tymu a uréeni jeho sily:
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Sita dtoku ./ = AN

Martin Erat je na spravné pozici (+1], <4 Vaclav Prospal
Jje na spravné pozici (+1], <1 Radek Dvorak neni na spravné
pozici (+0]. . Vaclav Prospal ma souhru s Radkem Dvorakem,
protoZe reprezentuji stejny klub (+1). Martin Erat z Komety Brno
nemd souhru ani s jednim hokejistou Ceskych Budgjovic (+0).

Sila obrany @ = v

Vsichni hokejisté jsou na spravnych pozicich (+3].

Frantisek Pospisil md jako legenda souhru s Filipem
Hronkem (+1] i Tuukou Raskem (+1). Filip Hronek nema souhru
s Tuukou Raskem (+0).

.

J
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Kartu brankare nikdy nem0zete pouzit na jiné pozici nez A=)

Pokud musite hokejistu na pozici AT, AW, LIJ nahradit
obrancem neho hokejistu na pozici vl Gtocnikem, bude

mit takto karta zakladni silu 0 (je mimo pozici a nemuze
poskytnout ani bod sily za souhru). Silu miize zménit karta
udalosti (napt. DOBRA PRIPRAVA) neho trenérska karta (napt.
TEAMBUILDING).

Hokejisty, které nepouzijte pro stavbu tymu, ponechte otocené
licem vzhiiru v jeho blizkosti (tak, aby nedoslo k promichani
hracd). Tito nyni tvoff vasi stfidacku.

Pripomenuti: V zakladni sestavé mize byt vZdy pouze jedna
legenda.

Poté, co vSichni hraci dokonci stavbu svych tymii, mizete
zahajit SEZONU.

CAST 2. - SEZONA
Zamichejte 18 trenérskych karet a kazdému hraci rozdejte

3 karty. Tyto karty si navzajem neukazujte. Nevyuzité karty
vratte do krabice.

Zamichejte 20 karet udalosti a utvorte z nich balicek, ktery
polozte licem dolii v dosahu vSech hraca.

Bodovaci tabulku umistéte v dosahu vSech hrac, na pozici
0 hodi umistéte hodovaci Zetony v barvach hrajicich hraca.

12 kostek umistéte v dosahu vSech hracu.

Hraci, ktery naposledy navstivil hokejovy zapas, predejte Zeton
prvniho hrace.

Podle poctu hrac pripravte balicek sezény zamichanim
prislusnych karet losu.

Priklad: Pri hie 4 hraci vyberte a zamichejte vSechny karty, na
kterych je uveden los pro 4 hréce.

Pri hie 2-3 hracii pridejte do balicku sezény 2 nahodné karty
souperii a cely balicek zamichejte.

Karty losu Karty soupefi

2 hréci 2 2
3 hréci 3 2
4 hrati 3 0
5 hragi 5 0

Balicek sezony umistéte licem dolti v dosahu vSech hraca.

Alternativni priprava sezony: Jakmile odehrajete svou prvni
sezonu a seznamite se s mechanikami hry, miiZete pfi piipravé
sezony experimentovat s jeji délkou pridanim dalSich karet
souperd. Myslete vSak na to, Ze hraci doba bude delSi a zejména
ve 4-5 hracich budou mezi zapasy proti virtualnim souperiim
vznikat velké prostoje. Bodovaci tabulka je kazdopadné
pfipravena na maximalni bodovy zisk 30 hodi = a7 10 zapas.

KOLO SEZONY

Kazdé herni kolo sezony sestava z nékolika fazi. Do prvniho kola
vstupujete se zakladni sestavou slozenou po draftu. Jednotlivé
faze se vyhodnocuji v pofadi od hrace s Zetonem prvniho hrace.

@ Urceni soupere

@ Udalost

@ Hrani trenérskych karet
O Zipas

© Zména sestavy

1. URCEN SOUPERE

Prvni hrag otoci vrchni kartu z balicku sezény. Karta losu uréi
dvojice hracu, ktefi spolu odehraji zapas. Karta soupere urci
virtudiniho soupere, se kterym se v daném kole utkaji vSichni hragi.

2. UDALOST

Pruni hrac otoci vrchni kartu z balicku udalosti a nahlas ji
precte. Nekteré efekty vyhodnotite ihned, jiné musite sledovat
v priibéhu zapasu. Efekty ovliviiuji vSechny hrace.
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3. HRANi TRENERSKYCH KARET

\/ poradi od prvniho hrace maji vSichni hraci moznost zahrat jednu
¢i vice ze svych trenérskych karet. Kazdy hrac ma k dispozici
3 karty na celou sezonu a jejich efekty plati pouze pro néj.

Upresnéni kli¢ovych slov z karet udalosti a trenérskych karet:

Vylouceni - vybraného hokejistu odeberte na aktualni zapas ze
zakladni sestavy. Ve fazi zmény sestavy jej miizete vystridat,
jako by byl sou¢asti zakladni sestavy.

Vlyfazeni - vybraného hokejistu vratte zpét do krahice,
v rozehrané sezoné jej uz nepouzijete.

Vlystfidani - vyméiite jednoho hokejistu ze zakladni sestavy za
jiného hokejistu z vasi stfidacky. Nasledné miZete dle potiehy
zménit posty hokejistii v zakladni sestavé.

100% souhra - nezavisle na klubové prisluSnosti maji mezi
sehou vichni hokejisté v (toéné i obranné trojici souhru.

4. ZAPAS
ZAPAS S ZIVYM PROTIHRACEM

Hraci spolu odehraji zapasy podle losu. Pri he 4-5 hraci
odehraje hez ohledu na zapis na karté prvni zapas dvojice, ve
které je hrac s Zetonem prvniho hrace.

Anatomie karty losu

| g
' ICE

POCET HRACU | LOS

3|5
5 | 23:65] 2]
—_J

Potet hriti |
Los

Priklad: Pri hie Gtyr hrac se v pripadé otoceni této karty
odehraji v daném kole 2 zapasy. Hrac A s hracem [ a hrac B
s hracem C. Prvni zapas se odehraje mezi hraci, z nichZ jeden

dva’ aktudlné v drzeni Zeton prvniho hrace.

Zéakladni hraci doba

Sila toku _/ je urcena Gislem na Zetonu sily u Gitoéné trojice.
Sila obrany € je urcena islem na Zetonu sily u obranné trojice.
Oba hrati hodi tolika kostkami, jaké je sila jejich Gtoku _/.

Poté, co oba hraci hodi svymi kostkami, mdze prvni hraé (hrac
s zetonem prvniho hrace nebo hrac nejblize po levici od hrace
s timto Zetonem) aplikovat na hozené kostky honusy svych
hokejistii - pretocit nebo prehodit své kostky v zavislosti na
honusech na kartach svych ttocnikii a pretocit nebo protihraci
prehodit jeho kostky v zavislosti na bonusech na kartach svych
obranc(i/brankare. Nasledné ma stejnou moznost jeho souper.
Oba hraci na sebe mohou stfidavé reagovat, dokud jim zbyvaji
néjaci hokejisté s nevyuzitym bonusem. (Pro vétsi prehlednost
otacejte karty hokejistd, jejichz bonus jste jiz pouzili, 0 90°).

Bonusy hokejisti

Jednu z vasich kostek otocte na
+1 vysledek o 1vyssi, nez je hozené
¢islo (4 na 5, atd.).

Jednu ze soupefovych kostek otocte
-1 na vysledek o 1nizsi, nez je hozené
¢islo (4 na 3, atd.).

Piehoz S Prehod'te jednu ze svjch hozenych
ullW MY LI kostek.

Piehoz S Prehod'te jednu ze souperovych

1y 0 ¥ B} hozenych kostek.

Jakmile jsou oba hréci s vysledky hodd kostkami spokojeni,
prejdéte k vyhodnoceni zapasu. Kazdy vysledek na jednotlivé
kostce, ktery je stejny nebo vy$Si nez sila obrany soupere,
znamena vstreleny gol. Tym, ktery vstielil vice géld, vitézi.
Vitézny hréac ziska tfi body.

\

Hraé B zvitézil v zapase v zakladni hraci dobeé a posouva svij
bodovaci Zeton o 3 policka dopredu.




Prodlouzeni

Jestlize skonéi zakladni hraci doba remizou, oba soupefici
obran. \/ pfipadé shody hazejte znovu. Vitézny hrac posune
sviij bodovaci Zeton v tabulce o 2 body, porazeny posune sviij
hodovaci Zeton v tabulce o 1bod.

Poznamka: Cheete-li, miiZete prodlouZeni odehrat s jednou
kostkou, podle beZnych pravidel, s porovnanim €isla na kostce
se silou obrany. Nicméneé v tomto piipadé miiZe dojit ke
Zbytecnym casovym prodlevam ve hie pro hrace, kteri nejsou
aktivné zapojeni do probihajiciho zapasu.

ZAPAS S VIRTUALNIM SOUPEREM

\/ poradi od prvniho hrace vSichni hraci odehraji zapas proti
virtualnimu soupefi. Za virtualniho soupere hazi kostkami hrag
po levici aktivniho hrace. Za aktivniho hrace se povazuje hrac,
ktery pravé vyhodnocuje sviij zapas.

Anatomie karty soupere

CiSL0 oznatuje
pocet kostek,
kterymi bude hazet
hrég hrajici za
virtualniho soupere.

{iSL0, které musi
aktivni hra¢ kazdou ze
svych kostek dorovnat
neho prehodit pro
vstieleni golu.

Zakladni hraci doba

Aktivni hrat hodi tolika kostkami, jaké je sila jeho titoku _/. Hra¢
hrajici za virtualniho soupere hodi tolika kostkami, jaka je sila (itoku
_/ virtuélniho soupefe. Po hodech miize aktivni hrac vyuzit bonusy
svych hokejistti- pretocit nebo prehodit své (litocné) kostky

v zavislosti na bonusech na kartéch svych Gtocniki a pretocit nebo
prehodit kostky hrace hrajiciho za virtudIniho soupere v zvislosti
na honusech na kartach svych obrancti/brankare.

Kazdy vysledek na jednotlivé kostce, ktery je stejny nebo vyssi
nez sila obrany €Y soupefe, znamena vstieleny gol. Tym, ktery
vstrelil vice goldi, vitézi. V pripade, Ze je vitézem aktivni hrac,
posune sviij bodovaci Zeton v tabulce o 3 body dopredu.

_
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Prodlouzeni

Jestlize skon€i zakladni hraci doba remizou, oba soupefici hraci
\/ pripadé shody hazejte znovu. Zvitézil-li aktivni hrac, posune
sviij bodovaci Zeton v tabulce o 2 body. Jestlize aktivni hrac
prohral, posune sviij bodovaci Zeton v tabulce o 1hod.

5. ZMENA SESTAVY

Prvni hrac hodi jednou kostkou a podle vysledku musi vSichni
hraci provést stidani (vymeénit povinny pocet hokejistli ze
zakladni sestavy za hokejisty ze stfidacky, podle potreby
upravit pozice a nastavit Zetony sily tymu na spravné hodnoty):

(-] Vystfidejte minimalné 1 hokejistu.
[-*] Vystfidejte minimalné 2 hokejisty.
(] Vystfidejte minimalné 3 hokejisty.
(23] Vystfidejte minimalng 4 hokejisty.

]/ [23) Nemusite vystfidat Zadné hokejisty, ale mizete
vystiidat libovolny pocet hokejist.

Po poslednim zapase sezony uz zménu sestavy neprovadejte.

Na konci kola preda prvni hrac Zeton prvniho hrace hraci po své
levici.

,REPREZENTACNi PRESTAVKA

Po odehrani vSech zapasi z halicku sezony jste v poloviné sezony.
Pri hi'e 2 a 3 hracl odhodte pouZité karty souperii a z karet
souperii nahodné vyherte 2 nové. Znovu pripravte halicek sezony
podle pravidel ze strany 5. Poté odehrajte druhou polovinu
sezony.

KONEC HRY

Jakmile odehrajete vSechny zapasy sezony, stava se vitézem
hrac, ktery ziskal nejvic bodd. V pripadé shody na prvnim
misté vitézi hrac, jehoz sila tymu (soucet Gtoku a obrany] byla
v poslednim zapase vys$i. Jestlize i nadale pretrvava shoda,
mohou si hragi se stejnym bodovym ziskem zahrat rozhodujici
zépas.

Alternativni konce hry: Vasi fantazii se meze nekladou. Pokud
cheete, miiZete v pripadé hodové shody v tabulce urcit vitéze
rozdilem ve skore, jestlize si ho budete béhem sezdny nékam

poznamenavat. MiiZete si také zahrét play-off (pfi hie 4 hraci
semifinale 1. se 4., 2. se 3. a findle).
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e N
Piehled herniho kola sezdny
1. Ureni soupere

2. Udalost

DalSi tipy a herni varianty
najdete na

www.extraligaallstars.cz

3. Hrani trenérskych karet

4. Zapas

[ 5. Zména sestavy
\ J A _J/
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